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Alapelvek, célok

A digitalis kultura tantargy célja olyan naprakész ismeretek és készségek ataddsa és
kialakitasa, amelyek a tanul6t az informacios tarsadalom sikeres és hasznos tagjava teszik.

A tantargy keretében fontos szerepet kap az algoritmizalas és kodolas, mivel eldsegiti az
olyan kompetenciak fejlesztését, mint a problémak digitalis kérnyezetben torténd megoldasa,
a kreativitas, az egyiittmiikodés ¢és a logikus gondolkodas.

A tantargy tanulésa-tanitdsa soran kialakitott kompetenciakat a tanuld képes lesz egyeb
tudasteruleteken is alkalmazni, megszerzi az alapvetd digitalis kompetencidkat.

A digitalis kultara tantargy fontos feladata, hogy a tanuld képes legyen a felmerild
problémékat a digitalis kdrnyezet eszkdzeivel megoldani, igénybe tudja venni az informacios
tarsadalom, eVildg szolgaltatasait, eleget tudjon tenni az &llampolgari kotelességeinek.

A foglalkozasok tervezésében és lebonyolitdsaban — az eltér6 tudasszinttel rendelkez6 tanulok
fejlesztése terén —nagy lehet6ségeket kinal a digitalis technologia alkalmazasa.

A jelenkor Kkihivasaira reagalva az iskolai tanulas és kulondsképpen a digitalis kultdra
tantargy feladata, hogy tdmogassa a fiatalokat a technoldgidval valo kapcsolattartasban,
segitsen nekik kibOviteni és Kkiterjeszteni a technologia hasznalatat a projektfeladatok

teljesitésében, az 6nalld és csoportos tanulasban, az dnképzésben, szem elott tartva a kreativ
alkalmazas 0sztonzéseét.

A digitalis kultira tantargy tanuldsanak legalapvetobb célja, hogy a tanulo:

O megszerezze a digitalis irastudas, a problémamegoldas és az informéacios technolégia —
mint a tantargy harom 6 témakorének — ismereteit;

O felkésziiljon a digitdlis kompetencidk széles korii alkkalmazisara ugy, hogy arra a mas
tudasteriletekhez tartozd tananyagok feldolgozasakor méar épiteni tudjon;

O rendszerezni tudja a digitalis eszk6zok méas forrasokbol szarmazo tudaselemeit;

O ismerje a digitalis eszk6zok hasznalataval jaro veszélyek kezelését, az ellenik valo
vedekezést;

O fejlessze tudatos felhasznaloi attitiidjét mind az egyén, mind a kdzdsség, mind a
tarsadalom szintjén;
O megtanulja a problémék digitalis eszkdzokkel valo megoldasdnak mddjait, beleértve

egy adott probléma megoldasahoz szikséges algoritmusok értelmezését, kivalasztasat,
modositasat, illetve létrehozasat.

A digitalis kultira tantargy a kulcskompetencidkat az alabbi modon fejleszti

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultdra tanulasa soran a tanulo képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapt informaciomegosztd rendszerekben megszerezhetd tudaselemek
keresésére, szilirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépité folyamataikban vald alkotd
felnasznalasara.

A kommunikécios kompetenciék: A digitalis kultura tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot,
igy kulondsen a kommunikécios eszkdzok hasznélatat.

A digitélis kompetenciak: A digitalis kultura tantargy elsésorban a digitalis kompetenciakat
fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasterileteken, a mindennapi életben is
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alkalmazni. A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez szikséges képességek
kialakitasat és fejlesztését is.
A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultira keretében végzett
tevekenység fejleszti a tanulonak a problémék megoldasa sordn szikséges analizalo,
szintetizald és algoritmizalé gondolkodasat.
A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kulttra tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldashoz,
kapcsolatteremtéshez, alkotdtevékenységhez szikséges képességeit, tovabba fejleszti a
felelosségtudatot a kiilonbozo felilleteken valo informaciomegosztas soran. Az online térben
elosegiti a szerepelvarasoknak megfeleld kommunikacios stilus kialakitasat.
A kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
digitalis kultira tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetenciakat, melyek birtokaban lehetdség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szEélesebb
korben torténd bemutatasara.
Munkavallaloi, innovacios és vallalkozoi kompetenciak: A digitalis kultdra tantargy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon
a valtozé kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan felllvizsgalni és frissiteni,
ahogyan azt a munkaer6piac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vildgaban
alapkovetelményként megjelend élethosszon 4t tartd tanulas ¢és flexibilitas képességét.

A digitalis kultira tantargy fejlesztési feladatai négy témakor koré szervezédik, amelyek
szervesen kapcsolodnak egymashoz.

Az informatikai eszk6zok hasznalata 6nallo tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a
témakort a tobbi témakor oktatasaban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszk6z hasznélata
azt szikségessé teszi. A tanulok mindennapi életik soran sokféle digitalis eszkozzel és
emegoldassal taldlkoznak. A tananyag feldolgozasa sordn tamaszkodnunk kell a tanulok
kiilonb6z6 informdalis tanuldsi utakon Osszegyljtott ismereteire, azt rendszerezniink,
kiegésziteniink kell. Az informatikai eszk6zok megismerése felhasznaloi szemléletli: hogyan
kell Gzembe helyezni, hogyan kell a kiilonboz6 funkciokat beallitani, hogyan kell a miikodési
hibakat elharitani. A javasolt raszam nem egyszeri, lezarhato témafeldolgozast jelent, hanem
egy becsilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitélis irastudas kozvetlen gyakorlati hasznat a tanulok az iskolai élet egyéb teriiletein,
mas tantargyak esetében is megtapasztaljdk. Az informatikataniar rendelkezik megfeleld
szakmodszertani képzettséggel, ezért a digitalis irastudas alapjait neki kell atadnia, mig a
tobbi tantargy az ismeretek alkalmazasanak és felnasznalasanak nélkiilzhetetlen terepe.

A tanuld a digitalis frastudas fejlesztése soran a megfeleld szinti és biztonsagos
eszkdzhasznalat gyakorlasaval problémaorientalt feladatmegolddsokat sajatit el, lehetdség
szerint minél tobb célprogram megismerésével. A szbvegszerkesztési, a bemutatokészitési, a
rajzolasi, a képfeldolgozasi és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalas, a
dokumentumkészités lényegesebb, mint egy szoftver részletes funkcionalitdsdnak ismerete. A
megfeleld szemlélet kialakitdsa lehetdvé teszi, hogy a tanulo a késObbiekben olyan
szoftvereket is batran, 6ndllban megismerjen, céljaira felhasznaljon, amelyek nem voltak
részei a formalis iskolai tanulasanak. Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos célkitiizés,
hogy a hétkdznapi ¢letbdl vett feladatok mellett a tobbi tantdrgy tanuldsa soran felbukkano
problémak is eldkeriiljenek. A tanulok ismerkedjenck meg az informacidoszerzés, tarolas,
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értekelés és kreativ felhaszndlas folyamatadval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni
kiilonboz6 digitalis technologidk segitségével a mas tantdrgyak tanulasa soran felmeriild
témakorokben. Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak fel a megszerzett ismereteket példaul
kiseloadasok, tanulmanyok, projektek soran.
A problémamegoldéas a hétkdznapi élethelyzetek, a tanulasi feladatok, a munkavégzés fontos
részét képezi. A feladatok eredményes megoldasahoz azok megeértése, részekre bontasa, majd
a megfeleld lépések tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldas egyre
gyakrabban digitalis eszkdzokkel torténik, ezért a digitalis kultora tantargy tanulési
eredményei kozott kiemelt szerepet kap a problémamegoldas témakare.
Az algoritmizalas, programozis ismerete el0segiti az olyan elvart készségek fejlesztését,
amelyek a digitalis eszkozokkel torténd problémamegoldasban, a  kreativitas
kibontakozasaban és a logikus gondolkodasban nélkilozhetetlenek. Ez az alapfoku képzés
méasodik nevelésioktatasi szakaszaban blokkprogramozassal valosul meg, ami jatékos, de az
algoritmikus gondolkodast jol fejleszté eszkozt biztosit. A blokkprogramozis az iskola
lehetdségeitdl fiiggben sokféle médon megvaldsithatd: hasznalhatunk robotot, készithetiink
mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy futtathatunk valamilyen asztali,
kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt fejlesztéi kornyezetet. A programozasi feladatok
kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanulok informatikai eszkdéz nélkdl is el
tudnak jatszani, hogy legyen személyes élményik a megoldandé feladattal kapcsolatosan.
Az informacios technoldgidkat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez
hasznaljuk, azok ma mar az allampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is szilkségesek. A
webes és mobilkommunikacidos eszkozok széles valasztéka, felhasznalasi terlletik
gazdagsaga lehet6vé teszi a tanorak rugalmas alakitasat, és sziikségessé teszi a tanulok
bevonasat a tanulasi folyamat tervezésébe — beleértve ebbe a tanuldk sajat mobileszkdzeinek
alkalmazasat is. A témakor feldolgozasa soran nem a technikai Ujdonsagokra kell helyezni a
hangsulyt, hanem az ,,0kos eszkdzok™ ,,0kos hasznalatara™, vagyis a tudatos felhaszndloi és
vasarloi magatartas alakitasara, a biztonsagi okokbol bevezetett korlatozasok megismerésére
és elfogadasara.

A tantargy tanitasanak specifikus jellemzoi a 3-4. évfolyamon

Az also tagozat 3—4. évfolyamén vezérelvként a digitalis kultura életkori sajatossagokhoz
illeszkedd, tevékenység- és cselekvéskozpontu tanuldsa, valamint alkalmazisa keriil elotérbe.
E szakasz elsédleges feladata az attitiidformalas és a képességfejlesztés. A tanuld olyan
tapasztalatokhoz jut ezen a teruleten, melyek a 8-10 éves eletkorban relevans digitalis
kornyezetre, a felmeriild, digitalis eszkozokkel megoldhatd problémdakra adnak valos,
kézzelfoghatd példéakat.

A nevelés-oktatds minden esetben a tanuld tapasztalataibol, érzékszervi megfigyeléseibdl, a
jatektevékenység soran felmeriild szitudciokbol indul ki. A tanulds f6 utja az egyéni, parban
torténd €s csoportos tapasztalatszerzEs, az informaciok egyéni vagy kozos, cselekvéshez
kapcsolt feldolgozasa. E tevekenység sordn mod nyilik egyéni utak felfedeztetéses tanulas
soran valo Kiprobalasara, az egyéni konstrukciok megvaldsitasara.

A digitalis kultara tantargyi orakeretben vald tanulasara 3. osztalytdl kerul sor, &am fontos
szerepe van az ezt megeloz6 tapasztalatoknak is, melyeket 1-2. osztalyban, a digitalis



a

ad

tananyagok hasznalatakor, a digitalis eszk0zOkkel megvaldsuld képessegfejlesztés,
differencialas alkalmaval szerez meg a tanuld.

A tantargy tanitasanak specifikus jellemzoi az 5-8. évfolyamon

A mindennapi életben hasznalt digitalis eszkdzokkel megvaldsitott megoldasok megismerése
a tantargy hangsulyos céljat alkotja. A tanulds és tanitds egyik feladata a tanuld eltérd
informalis tanuldsi utakon Osszegylijtott ismereteinek rendszerezése, Kiegészitése.

A tanuld a digitalis kompetencidk és a problémamegoldas képességének fejlesztése sorén, a
megfeleld szinti és biztonsagos eszkdzhaszndlat gyakorlasaval, problémaorientalt
feladatmegoldasi modszereket sajatit el. Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos
célkitiizés, hogy a hétkoznapi €letbdl vett feladatok mellett a tobbi tantargy tanuldsa soran
felbukkand problémak is elokertiljenek.

Az algoritmizalas, programozas ismerete eldsegiti az olyan készségek fejlesztését, amelyek a
problémamegoldasban, a kreativitas kibontakozasdban és a logikus gondolkodasban
nélkilo zhetetle nek.

Az informéacios technologiak a szolgaltatdsok igénybevétele soran is szerephez jutnak. A
webes és mobilkommunikécios eszkdzok széles valasztéka, a felhasznalasi terlletek
gazdagsaga a tanordk rugalmas alakitasat és a tanulok bevonasat teszi szikségessé. Targyalni
kell tovabbad a gyors elavulds, a biztonsag, a tudatos felhasznaldi és vasarldi magatartas,
valamint a biztonsagi okokbol bevezetett korlatozasok problémarendszerét is.

5-6. évfolyam

A tanulok 5-6. évfolyamon rendszeresen hasznaljak a szamitdgeptermet és az iskola
szamitogépes haldzatat.

A tanulokto]l mar mas tantdrgyaknal is elvaras a digitalis frastudas alapszintli ismerete, igy a
digitalis kultira tantargy keretében a megfeleld szakmai-mddszertani alapozasra, a tipografiai
ismeretekre, a diakockdk megfeleld elrendezésére, a képek és abrak célszerli beillesztésére
kerll a hangsuly. Az ismeretek alkalmazasa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében
torténik, ezért nélkildzhetetlen a tantargyi koncentracio, a projektmunkak megvaldsitasa, a
feladatok teammunkaban torténd megoldasa.

A problémamegoldas sordn a felsé tagozatra attérve az alsdé tagozaton mar megismert
blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az életkornak megfeleld, az iskolaban rendelkezésre
allo eszkozokkel A vezérlészerkezetek megismerése utan azok tudatos valasztasat,
kezelésének jartassagat kell kialakitani. A hangsulyt azonban nem a mélyebb 6sszefliggésekre
(pl. programozasi tételekre) kell helyeznlnk, hanem a problémak jatékos, de &tgondolt,
kreattv megkdzelitésére, algoritmikus megoldasara, tobbfele lehetdség véglg gondolasara.



A témakorok tablazata

, . Osszes 5. 6.
Témakar neve 6raszam évfolyam | évfolyam
Problémamegoldéas
Algoritmizalas és 1 6 8
blokkprogramozas
Robotika 11 5 6
Digitalis irastudas
Szbvegszerkesztés 12 6 6
Bemutatokészités 10 6 4
Multimédias elemek készitése 10 5 5
Informécids technoldgia
Online kommunikacio 5 3 2
Az_lr)formacms tarsadalom, 6 3 3
eVilag
A digitalis eszk6zok hasznélata | 4 2 2
Osszes Oraszam: 72 36 36

Témakor: Algoritmizalas és blokkprogramozas
Oraszam: 14 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy atanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
O érti, hogyan torténik az egyszerli algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszkozokon,
O egyszerli algoritmusokat elemez és készit;
O ismeri akddolas eszkozett;
O adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanuld:
O megkulonbozteti, kezeli és hasznélja az elemi adatokat;
O ismeri €standri segitséggel haszndlja a blokkprogramozis alapvetd épitdelemeit;
0 ismeri ¢és haszndlja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;




O a probléma megoldasahoz vezeérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus)
alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven; O tapasztalatokkal rendelkezik az
eseményvezérlésrél, O mozgasokat vezérel szimuldlt vagy valos kdrnyezetben.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

O Hétkoznapi  tevékenységek és informéacidaramlasi  folyamatok algoritmusénak
elemzése, tervezése

O A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése; algoritmus
leirasanak modja
Nem szamitdgéppel megoldand6 feladatok algoritmizalasa

O Az algoritmus végrehajtdsahoz szikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Szekvencia, elagazasok ¢€s ciklusok; egyszerli algoritmusok tervezése az alulr6l felfelé
épitkezés és a lépésenkénti finomitds elvei alapjan

A programozas épitbkockai O Szamok és szoveges adatok

|

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozisi kornyezetben
Elagazasok, feltételek kezelése; tobbirdnyl elagazas; ciklusok fajtai
Animacio, grafika programozasa

A program megtervezése, kddolasa

Tesztelés, elemzés

O O0OO0OOod

Fogalmak

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szOveges adatok, szamok, bemenet, Kkimenet,
problémamegoldd tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa, szekvencia, elagazas, ciklus,
ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezes, lépésenkénti finomitas elve, fejlesztéi feliilet,
blokkprogramozas, kddolas, tesztelés, elemzés, hibajavitas

Tevékenységek
O Eletkornak és érdeklodési kornek megfelels hétkoznapi tevékenységek ¢és
informécioaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzese, tervezese
O Az algoritmizalas nem szamitdgépes megvalositdsa, az algoritmus eljatszasa,
személyes élmények szerzése

O Vezérloszerkezetek — tudatos valasztasat igénylo blokkprogramozasi
feladatok megoldasa

O Valtozok hasznalatat igénylé folyamatok programozasa, és a kimeneti eredmények
elemzése sz€lsOséges bemeneti értékek esetén

O Projektmunkidban egyszerii részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és dsszeallitasaval

O Jol részekre bonthatd projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkaban

O Mozgasok vezérlése valds és szimuldlt kornyezetben, az eredmények tesztelése,
elemzése

O Objektum tulajdonsdganak és viselkedésének bedllitasat igényld feladat megoldasa
blokkprogramozasi kornyezetben



Témakdr: Online kommunikéacio
Oraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasiszakasz végére:

O ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikacio lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

O ismeri és betartja az elektronikus kommunikéacios szabalyokat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanuld:

O tisztdban van a halozatokat és a személyes informacidkat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetoségeket;

O onalléan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
O Online kommunikécios csatorndk 6nélld hasznalata, online kapcsolattartas
O Etikus és hatékony online kommunik&cid a csoportmunka erdekében

O Online identitas védelmében teend6 Iépések, hasznalhatd eszk6zok O Adattarolas és -
megosztas felhdszolgaltatadsok hasznalataval

Fogalmak
online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolas, megosztas

Tevékenységek

O Elektronikus levél irasa, iizenetkiildd és csevegdprogram hasznalata az elektronikus
kommunikacio szabalyainak betartasaval

O Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsoldédd csoportmunka érdekében

O Az adatok védelmét biztositd lehet6seégek haszndlata az online kommunikacios
alkalmazasokban

O Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben

adatok tarolasa és megosztasa a csalddi és az iskolai kornyezet elektronikus
szolgaltatasai, felhGszolgaltatasok segitsegével

Témakor: Robotika
Oraszam: 11 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasiszakasz végére:
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ismeri €s hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemett;
adatokat gylijt szenzorok segitségével;
mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanuld:

a

ismeri ¢és haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

g
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O

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése
Algoritmus készitése lépésekre bontassal
Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerli eszk6zok segitségével

A gyakorlati életbdl vett egyszerii problémak megoldasa algoritmusok segitségével O
Robotvezérlési alapfogalmak

Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal

Az egylittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak
soran

Fogalmak
robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas, vezérlés

Tevékenységek

a
a

a
a
a

Alapszolgaltatasokat nyujto program eldallitdsa blokkprogramozas segitségével
Blokkprogramozas hasznalatdval az események és azok kezelésének megismerése
egyszerli jatékok készitése kapcsan

Robotok vezérlése blokkprogramozéssal

Geometrikus abrak (tjdn mozgd robot programozasa

A kornyezeti akadalyokra reagald robot programozésa

Témakor: Szovegszerkesztés
Oraszam: 12 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasiszakasz végére:

ad

egy adott feladat kapcsan o©nallban hoz [étre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

a

ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése
soran a szOveg forméazasara, tipografigjara vonatkozo alapelveket;



0 a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a szilkkséges objektumokat;

O ismeri és Kritikusan hasznélja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesirds-ellen6rzes,
elvlasztas);

O etikus médon hasznélja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
O Szovegszerkesztési alapelvek
O Szoveges dokumentumok létrehozisa, forméazasa
0 Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése
O

A dokumentum céljanak megfelelden képek valasztasa, beillesztése, atméretezése,
elhelyezése

Adott tanorai, iskolai, hétkdznapi problémahoz dokumentum készitése

O Nyelvi funkciok Kkritikus haszndlata, helyesirds-ellen6rzés, elvalasztas O Az
informécioforrasok etikus felhasznalasanak kérdesei

O

Fogalmak

szOvegbevitel, megnyitds, mentés, Kijelolés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek,
karakter, karakter formazasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter merete, bekezdeés,
bekezdés forméazasa, behuzads, margd, lapméret, helyesiras-ellen6rz6, elvalasztas, kép
beillesztése, képméret valtoztatasa, informacioforrasok etikus felhasznalasa, idézés szabdlyai

Tevékenysegek

O Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betii- és bekezdésformatumok elemzése

O Egyszerli hétkoznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok,
tajékoztatd tablak, napirend, meni

O Képeket, abrakat, kiillonboz6 karakter- és bekezdésformazassal készilt szovegeket,
szimbolumokat tartalmazé dokumentumok készitése, példaul termékismertetdk,
cimkék 0O Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 0Onallo szerkesztése

O Az iskolai élethez, hétkdznapi probléméahoz, adott tanorai vagy mas tantargyakhoz

kapcsolodd szoveges dokumentum készitése projektmunka keretében, példaul
fogalmazas készitése vagy egy foldrajzi terllet bemutatasa

Témakor: Bemutatokészités
Oraszam: 10 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasiszakasz végére:

O egy adott feladat kapcsan Onallban hoz létre szOveges vagy multimédias
dokumentumokat;
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ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése

7=z

etikus mdédon hasznélja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabélyaival.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

a
a

ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formdzza meg a szilkséges objektumokat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

a

Y Y |

Szoveget, képet tartalmazd prezentacié létrehozisa, formazasa, paramétereinek
beallitasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacié szerkesztese

Bemutatoszerkesztési alapelvek

A bemutatd objektumaira animéciok beéllitasa

Iskolai, hétkdznapi problémék kdzos megoldésa, a csoportmunka tdmogatasa O Az
informécioforrdsok etikus felhasznalasanak kérdesei

Fogalmak

prezentacio, animacié, dokumentumformatum, csoportmunka eszkdzei, lenyegkiemelés,
informécioforrasok etikus felhasznalasa

Tevékenysegek

a
a
a

Minta alapjan bemutato létrehozasa, paramétereinek beallitasa

Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése

Prezentacio készitése kiseldadashoz (a digitalis kultirdhoz mas tantdrgyakhoz, az
iskolai élethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolodod feladat)

Bemutatd  készitése projektmunkéban vegzett tevékenység 0Osszegzéséhez,

bemutatasahoz, a megfeleld szerkezet kialakitdsaval, az informaciéforrasok etikus
hasznalataval

Témakor: Multimédias elemek készitése
Oraszam: 10 6ra

Tanulasi eredmények
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A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasiszakasz végére:
O digitalis eszkozokkel onallban rogzit és tarol képet, hangot és videot; O digitalis
képeken képkorrekciot hajt vegre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
O ismeri egy bittérképes rajzoléprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
0 bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

O Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra létrehozasa, 6sszehasonlitasa,
szerkesztése ¢és illesztése kiilonbozd tipustt dokumentumokba

O Digitalizalé eszkdzok megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése
O Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas, kitdltés, kijelolés, szinvalasztas,
feliratozas, retusalas, képméret valtoztatasa, transzformaciok

O Mas tantargyaknal felmeriild problémik megoldasa grafikai programmal: abrak
készitése, képek, fotok szerkesztése

Fogalmak

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszkdzok; kép, hang, video
digitalis rogzitése; digitalizald eszkdz képszerkesztési miveletek, transzformaciok,
szinvalasztas, retusalas, képméret valtoztatasa

Tevékenysegek
O Kép, hang és video 6nalld rogzitése és tarolasa digitalis eszkozokkel, digitalis
fenyképezd géppel, okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodd témaban

O A tarolt multimédias elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozasa paros és kiscsoportos
munkaformaban

O A sajat eszkozzel készitett képbol, videdbdl képrészlet kivagasa prezenticiohoz vald
felhasznalas céljabol

O Képkorrekcid végrehajtasa sajat készitésti digitdlis képeken, ami a tovabbi
alkalmazashoz vagy feldolgozashoz szikséges

O Bittérképes rajzoloprogrammal abrakészités mas tantargyak tananyagdhoz kapcsolodo
temaban

0 Bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel
abrakészites mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo temaban

Témakor: Az informacios tarsadalom, e-Vilag
Oraszam: 6 6ra

Tanulasi eredmények
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A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasiszakasz végére:
O ismeri a digitdlis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;
O ismeri az informaciés technologia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis
hatésait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
0 oOnallban keres mformaciot, a taldlatokat hatékonyan sziiri,
O azinternetes adatbazis-kezelé rendszerek keresési tirlapjat helyesen tolti Ki;
O ismeri az nformacids tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;
O wédekezik az internetes zaklatas kiilonbozd formai ellen, szikség esetén segitséget kér.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
O Az informacié szerepe a modern tarsadalomban
O Informéciokeresési technikak, stratégiak
O Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problemak
a

Az informatikai eszk6zok haszndlatanak kovetkezményei a személyisegre és az
egeszsegre vonatkozoan

Fogalmak
e-Vilag;, e-ugyintézés; virtualis személyiség; informacids tarsadalom; adatbiztonsag;
adatvédelem; digitalis eszkozoktol valo fliggdség

Tevékenysegek

O Elektronikus level irdsa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

O Nyilvanos és barati forumba hozzaszolas, posztolas, masok hozzaszdlasanak
értekelése

O A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikacidés szabalyok
értékelése

O Az elektronikus kommunikacid gyakorlatdban felmeriild problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold bedllitasok
megismerése, hasznalata

O Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portdlokon, keresdémotorok
hasznalata kozben rogzitett szokasokrol, érdeklodési korokrdl, személyes profilokrol

O Frdeklédési kornek, tanulmanyoknak megfelelden informaciok keresése valamelyik
keresdmotorban, ¢€s a talalatok hatékony szirése

Témakor: A digitalis eszkdzok hasznalata
Oraszam: 4 Ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
13



O célszerlien valaszt a feladat megolddsdhoz hasznalhaté mformatikai eszk6zok koziil,

O onéllan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi fellletét;

O onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolga ltatdsokat; O
haszndlja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanuld:

0 onallban kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

O az informatikai eszkdzoket 6ndlldan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibéakat elkerdli,
¢s elharitja az egyszertibb felhasznal6i szintii hibakat;

O értelmezi az informatikai eszkdzoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
O Az informatikai eszk6zok egészsegre gyakorolt hatasai
0 Az nformatikai eszk6zok milkddési elveinek megismerése €s hasznalata

O Az informatikai eszkdzok be- és Kkiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a

kommunikacios eszkdzok. A felhasznalas szempontjabdl fontos miikédési elvek és
paraméterek

O Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei

O Tudatos felhaszndléi magatartds erdsitése, a felelds eszkOzhaszndlat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

O Felhészolgaltatasok igénybevétele, felhasznélasi teriletei, virtudlis szemeélyiség és a
hozza tartozd jogosultsdgok szerepe, kezelése

O Allomanyok tiroldsa, kezelése és megosztisa a felhében

Fogalmak

adat, informacio, hir, digitalizalas, minéség, ergondmia, be- és Kiviteli periféria, hattertar,
kommunikéaciés eszkozok, fijl, fajlmiiveletek, mappa, mappamiveletek, mobileszkdzok
operacids rendszere, helyi halozat, jogosultsagok, etikus informaciokezeles

Tevékenységek
O A digitdlis eszkdzok feladatot segité felhasznalasa projektfeladatokban

O Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozo allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatdson keresztiil

O Projektfeladathoz kacsolodéan hasznalandd perifériak lehetdségeinek megismerése,
hasznalata

7-8. évfolyam

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsoldédik az 5-6. évfolyam tananyagahoz, annak
spiralis-teraszos logikat kovetd mélyitése, bovitése torténik ebben a két évben.

A 7-8. évfolyam sordn a tanult és megismert eszkdzok, feliletek, alkalmazésok, technikak
alkalmazasa, begyakorlasa mellett, komplexebb problémamegoldast végeznek. fontos, hogy
egyre tobb — sajat és csoportos — étletet kidolgozva, projektszerii me goldasokkal, eléremutato,
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kdrnyezettudatos és kreativ szemléletii megoldasokat is készitsenek 6nalléan és csoportokban.
Az otthoni (tav) munka is — tudatosan - el6térbe kertil.

A digitalis irdstudas témakoreinek feldolgozdsa — az életkornak, ezaltal a magasabb
absztrakcios szintnek, valamint a nagyobb kdzismereti tudasnak megfeleléen — lehet6vé teszi
Osszetettebb problémak megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos
elrendezése, vektorgrafikus abrak beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok
vilagaba. A digitalis irastudas alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére Iényegében
lezarjuk.

Nyolcadik év végére a megszerzett tudassal, képességgel a kozépiskolai tanulmanyokat
kellden megalapozva vaghatnak bele a tanulmanyaik folytatdséba.

A problémamegoldas fejlesztésében Uj témakorként jelenik meg a tablazatkezelés, amely
alapszinten ugyan, de kerek egeészet alkot. Az algoritmizalas, programozas témakdrében a
tanulok mar  csoportmunkaban o6nalloan fejlesztenek  blokkalapi  programokat,
megismerkednek az 5-6. évfolyamon tanulttol eltér6é platformmal is. A 8. évfolyam végére a
blokkprogramozas mint algoritmizalasi, kodolasi eszkoz lezarasra kertdl.

A témakorok tablazata

7. 7. 8. 8.
Osszes 7 évfolyam | évfolyam 8 évfolyam | évfolyam

Témakor neve oraszam | éviolvam | Kéttannyel | kéttannyel | (. | kéttannyel [ kéttannyel

y vii vii angolul y vii vii angolul
magyarul magyarul

Problémamegoldéas

Algoritmizalas és 15 8 8 7 7

blokkprogramozas

Robotika 10 4 4 6 6

Digitalis irastudas

Szovegszerkesztés 8 4 4 4 4

Bemutatokészités 6 3 3

Tablazatkezelgs 12 7 7 5 5

Mult!njedlas elemek 3 4 4 4 4

készitése

Informéacids technoldgia

Online 4 2 2 2 2

kommunikacio

Az informacids

tarsadalom, e-Vilag > 2 Z 3 L e

Adlgltalls eszkozok 4 2 9 5 1 1

hasznalata

Osszes Oraszam: 72 36 18 18 36 18 18
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Temakor: Algoritmizalas és blokkprogramozas
Oraszam: 15 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasiszakasz végére:

ad

a
a
a

értelmezi az algoritmus Végrehajtasahoz szikséges adatok és az eredmények
kapcsolatat;

egyszerli algoritmusokat elemez és készit;
ismeri a kodolas eszkozett;
adatokat kezel a programozas eszkdzeivel.

A témakor tanulasa eredményekeént a tanulo:

a
a
a

a
d

megkUlonbo zteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

ismeri €s hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemett;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus)
alkalmaz atanult blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;
vizsgalni tudja a szabalyoz0 eszkdzok hatasait a tantargyi alkalmazasokban.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

d

a
a
a

I I Y |

OO0OO0O00O0O0O0OO0OO0OO@

Az algoritmikus gondolkodast segité informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata
Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcioja
A problémamegoldo tevékenyseg tervezési és szervezési kerdései

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek
megismerése. Algoritmus leirdsdnak egy lehetseéges maddja

Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata
Az elemi adatok megkilonboztetése, kezelése és hasznalata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszerti algoritmusok tervezése az alulrél felfelé
épitkezés es a lepésenkénti finomitas elvei alapjan

Peldak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozisi kdrnyezetben
Eldagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyl elagazas, ciklusok

Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kddolasa

Animécio, grafika programozasa

Mozgasok vezérlese

Teszteles, elemzés

Az objektumorientalt gondolkozis megalapozasa

Masok altal keszitett alkalmazisok paramétereinek a program mikodésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

Fogalmak
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algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja, algoritmusleirasi mod,
szekvencia, elagazas, ciklus, elemi adat, egyszerti algoritmusok tervezése, vezérlési
szerkezetek, eljaras, fuggvény, kddolas, animacid, grafika programozésa, objektumorientalt
gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas

Tevékenységek

ad

a
a

Eletkornak és érdeklédési kornek megfeleld hétkoznapi  tevékenységek  és
informéciddramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Hétkoznapi algoritmusok leirasa egy lehetséges algoritmusleird eszkozzel

Vezrloszerkezetek  tudatos valasztasat igénylo blokkprogramozasi
feladatok megoldasa

Tipusalgoritmusok — 6sszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztads — hasznalatat
igénylé programozasi feladatok megoldasa

Projektmunkdban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és dsszeallitasaval
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Egyszerli algoritmussal megadhatd mozgasok vezérlése valos ¢€s szimulalt
kornyezetben, az eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek

flggvényében
O Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa
0 Uj objektum létrehozasat  igényld feladatok megoldasa

blokkprogramozasi kornyezetben

Témakor: Online kommunikacio
Oraszam: 4 6ra

Tanuléasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatésiszakasz végére:

O ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacio lehet6ségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

O ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanuld:

O tisztdban van a halozatokat és a személyes informaciokat érinté fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetoségeket;

0 onallban kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait €s a felhdszolgaltatdsokat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
O Online kommunikéacios csatornak hasznalata, online kapcsolattartas
O Etikus és hatékony online kommunik&cid a csoportmunka érdekében

O Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhatd eszkozok O Adattarolas és
megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

Fogalmak
online identités, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok

Tevékenységek

0 Elektronikus levél irasa, lizenetkiildd €s csevegdprogram hasznilata az elektronikus
kommunikacio szabalyainak betartasaval

O Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsoldédd csoportmunka érdekében

O Az adatok védelmét biztositd lehetdségek hasznilata az online kommunikéicios
alkalmazasokban
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O Szemeélyes adatok, az iskolai élethez eés mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben
adatok tarolasa és megosztasa a csaladi és az iskolai kdrnyezet elektronikus
szolgaltatasai, felhOszolgaltatasok segitségével

Témakor: Robotika
Oraszam: 10 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasiszakasz végére:
O adatokat gyijt szenzorok segitségével,
O mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kérnyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
O ismeri ¢s haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

O Algoritmusok megvalositdsa, modellezése egyszerli eszk6zok segitségével
Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata
Szenzorok, robotok vezérlesének kddolasa blokkprogramozassal
Vezérlgsi feladatok megoldasa objektumokkal, esemenyvezérelten

Az egylittmikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak
soran

s Ry |

Fogalmak
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérks, elagazas, ciklus

Tevékenységek
O A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagald robot programozasa
O Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozésa

O A robot szenzorokkal gytijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyan; a
viselkedés modositasa a gyiijtott adatoknak megfelelden

Témakor: Szovegszerkesztés
Oraszam: 8 Ora

Tanulasi eredmények
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A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasiszakasz végére:

g

egy adott feladat kapcsan o©nallban hoz [étre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

ad

ad

ismeri és tudatosan alkalmazza a szOveges és multimédias dokumentum készitése
a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formdzza meg a szilkkséges objektumokat;

ismeri és Kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesirés-ellenérzés,
elvalasztas);

a szoveges dokumentumokat toébbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban
van a nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival;

etikus modon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

a
a
d

|

SzOveget, képet, abrat, tAblazatot tartalmazd dokumentumok létrehozésa, formazasa
Feladatleirés, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztese

Sz6vegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografiaja, tipografiai ismeretek. SzGveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és €lolab

Tablazat beszlrasa a szvegbe. A tablazat formazasa

Iskolai, hétk6znapi problémék k6zos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa
Mentés kiilonb6z6 formatumokba

Az informécidforrasok etikus felhasznaldsanak kérdései

Fogalmak

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, ¢léfej,
¢l6lab, tablazat szbvegben, tablazat tulajdonséagai, dokumentumformatumok, csoportmunka
eszkozei, webes dokumentumkeészités, informacioforrasok etikus felnasznalasa

Tevékenysegek

ad

d

ad

d

Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6nallo létrehozasa, példaul iratmintak,
adatlap készitése

Adott tanbrai vagy mas tantargyakhoz kapcsolodd problémahoz, az iskolai élethez,
hétkdznapi problemahoz szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmaz6 dokumentum
készitése oOnallban vagy projektmunka keretében, példaul tanulméany egy adott
torténelmi korrol

Adott dokumentum tartalmédnak megfeleld szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir
készitése €s sablonként torténd mentése, ¢lofej és ¢€lolab kialakitasa és formazasa,
vizjel szerepeltetése egy kép beszdrasaval

Az elkészitett dokumentum kérnyezetbarat nyomtatasdnak megbeszélése, mentése és
megnyitasa PDF formatumban

SzOveges dokumentum megosztasa online tarhelyen
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Témakor: Bemutatokészités
Oraszam: 6 6ra

Tanuléasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatésiszakasz végére:

O egy adott feladat kapcsan Onéllban hoz létre szOveges vagy multimédias
dokumentumokat;

O ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése

ey

O etikus médon hasznalja fel az informécioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanuld:
O ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;
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a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formdzza meg a szilkséges objektumokat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

O Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animéaciot, videdt tartalmazd prezentacié
létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa
Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacié szerkesztése
Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedd megjelenités
Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beéllitasa a bemutatoban

Iskolai, hétkdznapi problémak kdzos megoldasa, a csoportmunka tdmogatdsa O Az
informaciéforrdsok etikus felhasznalasdnak keérdései

I |

Fogalmak

prezentacio, multimédids objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkdzei,
ényegkiemelés, dokumentum belsé szerkezete, informaciéforrasok etikus felhasznalasa

Tevékenységek
O Prezentacio készitése kiseldadashoz (a digitalis kultirahoz, mas tantargyakhoz, az
iskolai élethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

O Bemutatd készitése projektmunkdban végzett tevékenyseg 0Osszegzéséhez,
bemutatasahoz, a megfeleld szerkezet kialakitdsaval az informacioforrasok etikus
hasznalataval

O Tajékoztatd vagy reklamcéli, automatikusan ismétlodé, animalt bemutatd készitése

O

Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészitd alkalmazassal

O Elkészitett prezentdcid megjelenitése tobbfele elrendezésben, mentése kiilonbodzd
formatumokba

Témakor: Multimédias elemek készitése
Oraszam: 8 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

O digitalis eszkozokkel onallban rogzit és tarol képet, hangot és videdt; O digitalis
képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
O ismeri egy bittérképes rajzoldprogram hasznalatat, azzal &brat készit;
O bemutatokészitd vagy szovegszerkeszté programban rajzeszkozokkel abrat készit.
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Fejlesztési feladatok és ismeretek
O Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas,
videofelvétel-készités) és javitasa
O Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa
eloadasokhoz és bemutatokhoz

Raszter- és vektorgrafikai abra 6sszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kiilonbozo
tipusi dokumentumokba

O Feladatleirds, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. GOrbék,
csomopontok felhaszndlasa rajzok késztésében. Csomoépontmiiveletek

Fogalmak

képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése,
szerkesztése, felhasznaldsa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomopontok,
csomdpontmiive letek

Tevékenysegek
O A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsoldédd kép, hang és video
rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezégéppel, okostelefonnal

O Rogzitett, illetve rendelkezésre &ll6 multimédia-alapelemek: fot6, hang, video
szerkesztése és felhasznalasa el6adasokhoz, bemutatokhoz

O Feladatleirds, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése,
szerkesztése, modositasa kiilonbozo dokumentumokba, eldadasokhoz és bemutatokhoz

O Abrakészités soran egyszerii transzformacios miiveletek, igazitasok, csoportmiiveletek
hasznalata

O Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus mddszereket igényelnek:
masolas, klonozas, tikrozés, geometriai transzformaciok

Témakor: Tablazatkezelés
Oraszam: 12 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

0 az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza; O
problémakat old meg tablazatkezeld program segitségével

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

O cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfelelé képleteket, egyszerii statisztikai
figgvényeket hasznal tablazatkezeld programban;

0 az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;
O tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol.
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Fejlesztési feladatok és ismeretek

a
g

Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetdségei

Téblazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkaflzet,
cellahivatkozas, adattipus. Adatok tablazatos formaba rendezése, feldolgozasa.
Adatbevitel, javitds, masolas, mozgatas elsajatitasa

Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai figgvények hasznalata
tablazatkezelokben

Adatok feldolgozéasat segitd szamitdsi miveletek

Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat
képletek szerkesztése. Fiiggvények haszndlata, paraméterezés

Mas tantargyaknal felmeriild problémak megolddsa a tablazatkezeld program
segitsegével

Az adatok grafikus abrazolasi lehet6ségei. Diagram Iétrehozasa, szerkesztése.
Diagramtipusok

Fogalmak
tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adatok tablazatos formaba rendezese, adatbevitel, javitds, masolas, mozgatas, relativ és

abszolut cellahivatkozés, sajat képletek szerkesztése, fliggvények haszndlata, paraméterezés,
adatok csoportositasa, diagram létrehozasa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

Tevékenységek

d
a

ad

Meérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tablazatok elemzése

Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodd, valamint kozérdekii adatok
gyljtése kiilonbozo forrasokbol

Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazissal

A problémanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények
alkalmazésa egy tablazatkezel6 programban

Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtéveszté abrazolasdnak
felismerése

Més tantargyakhoz kapcsolodd projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld
program segitségével

Témakor: Az informacios tarsadalom, e-Vilag
Oraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
O ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;
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O ismeri az informacidés technoldgia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti, kulturdlis
hatasait.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanuld:
O ismeri az nformacioés tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;
O online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;
O ismeri az informéaciokeresés technikajat, stratégigjat és tobb keresési szempont
egyidejii érvényesitésének lehetdségét;
O tisztadban van a halozatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetoségeket;

O wvédekezik az internetes zaklatas kiilonboz0 formai ellen, szikség esetén segitséget kér.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

O Az informéciés technologiai fejlesztés gazdasagi, kdrnyezeti, kulturdlis hatasainak
felismerése

O Az informacio szerepe a modern tarsadalomban
Informécidkeresési technikdk, stratégiak, tobbszempontl keresés
O A digitdlis eszkdzok egészségre és személyisegre gyakorolt hatésai
O Az adatbiztonsdg és adatvédelem tudatos felnasznaldi magatartasanak szabalyai

Fogalmak
e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsdg, virtualis személyiség, informéacios
tarsadalom, adatvédelem, internetes bindzés, digitalis eszk6zoktol valo fliggdség

Tevékenységek
O Az informécios tarsadalom multjaban Kijelolt szakasz (példaul dkori szamolasi
modszerek vagy elektromechanikus gépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa
O Az allampolgéri jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés
egészségugyi vizsgalatra vagy veszélyeshulladék- lerakasi cimek keresése
O Az elektronikus kommunikacido gyakorlatdban felmeriildé problémak megismerése,

valamint az ezeket megel6z0 vagy ezekre reagald, biztonsagot szavatold beallitdsok
megismerése, hasznalata

O Megfigyelések végzése ¢és értelmezése a kozOsségi portalokon, keresdmotorok
hasznalata kozben rogzitett szokasokrol, érdeklodési korokrdl, személyes profilokrol

O Azadatok és az online identitds védelmét biztositd lehetdségeket alkalmazasa, példaul
a kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

O Tobbszemponty, hatékony informéaciokeresési feladatok megoldasa mas tantargyak
tananyagahoz kapcsolédd témaban

Témakor: A digitalis eszkdzok hasznélata
Oraszam: 4 o6ra
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Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasiszakasz végére:
O célszerlien valaszt a feladat megoldasdhoz hasznalhatdé informatikai eszkozok koziil;
O onallban hasznalja az operacids rendszer felhasznaldi fellletét;
O onélldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat; O
hasznalja a digitalis halozatok alapszolgéltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

O tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolodd mobileszkézokre
fejlesztett alkalmazasok hasznéalataban;

O az informatikai eszkdzoket 6nalléan hasznalja, a tipikus felhasznaldi hibékat elkerdli,
¢s elharitja az egyszertibb felhasznaloi szintli hibdkat;

O értelmezi az informatikai eszkdzoket miikkodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol;

O tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl;

O ismeri a térinformatika ¢és a 3D megjelenités lehetdségett.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
O Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai
Az informatikai eszk6zOk mikkodési elvemek megismerése ¢€s hasznalata
O Az informatikai eszkdzok be- és Kkiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a
kommunikacios eszkdzok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikodési elvek és
paraméterek
O Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei
Az operacios rendszer segédprogramjai. Az allomanyok és konywvtarak tomoritése
O Az operacios rendszerek, helyi halozatok erdforrasainak hasznalata, jogosultsagok
ismerete. Tudatos felhaszndloi magatartds erdsitése, a felelds eszkozhasznalat
kialakitasa, tudatositasa; etikus informaciokezelés
O Felhészolgaltatdsok igénybevétele, felhasznaldsi teriiletei, virtualis személyiség és a

hozza tartoz6 jogosultsdgok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben.
Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdben

O

Fogalmak

adat, informacio, hir, digitalizalds, digitalizdlas mindsége, kodolas, kodolasi problémak,
ergonémia, be- és kikapcsolas folyamata, be- és Kiviteli periféria, hattértar, kommunikécios
eszkozok, mikodési elv, mikodési paraméterek, halozatok felhasznaldsi teriiletei,
mobileszkdzok operacids rendszere, operacios rendszerek eszkdzkezelése, operéacios rendszer
segedprogramjai, allomanyok és konywvtarak tomoritése, helyi halozat, jogosultsagok, etikus
informaciokezelés

Tevékenységek
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Digitalis eszkdzok és periféridinak feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban

Bemutatéhoz, projektfeladathoz tartozo allomanyok rendezett tArolasa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatdson keresztiil

Adatok tomdritett tdroldsa, tovabbitdsa a hélozaton keresztiil az egylittmikodés
erdekeben

Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasédhoz térinformatikai, térképalkalmazisok
felnasznalasa

A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban

Ko6z06s munka esetén a digitdlis eréforrasokhoz tartozd hozzaférési és jogosultsagi
szintek megismerése
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