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Digitalis kultura Ahhoz hogy tanuldink sikeresen
érvényesiiljenek a tarsadalmi ¢életben ¢és megfeleljenek a gazdasag munkaerdpiaci
elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmerilé problémak digitalis eszkozokkel torténd
megoldasat is. Mivel az informatikai eszk0zok fejlédése folyamatosan olyan uj lehetdségeket
tar fel, amelyekkel kordbban nem taldlkoztunk, a tanulok digitalis kompetencidjanak
fejlesztése nem csupan az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a tanulok digitalis
kultirajuk sokoldalu fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi tanulési terileten
megjelenik, azonban a szikséges szakmai és modszertani hatteret a digitalis kultara tantargy
biztositja.

A digitalis kultdra tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciadkat az alabbi
modon fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultdra tanulasa soran a tanuld képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapu informaciomegosztd rendszerekben megszerezheté tudaselemek
keresésére, sziirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépité folyamataikban valo alkotd
felhasznalasara.

A kommunikacios kompetenciak: A digitalis kultdra tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot,
igy kilonosen a kommunikéacidés eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetencidk: A digitalis kultara tantargy els6sorban a digitalis kompetenciakat
fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasterileteken, a mindennapi életben is
alkalmazni. A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez szikséges képességek
kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A digitalis kultira keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanulénak a problémak megoldasa soran szikséges analizalo,
szintetizalo es algoritmizalé gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetencidk: A digitalis kultdra tantargy keretében
végzett tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldéshoz,
kapcsolatteremtéshez, alkototevékenységhez szikséges képességeit, tovabba fejleszti a
feleldsségtudatot a kiilonbozo felilleteken vald informacidmegosztds soran. Az online térben
elosegiti a szerepelvardsoknak megfeleld kommunikacios stilus kialakitasat.

A kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
digitalis kultdra tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetenciadkat, melyek birtokaban lehetdség nyilik az onkifejezési tevékenységek szélesebb
korben torténé bemutatasara.

Munkavallaloi, innovaciés és vallalkozéi kompetenciak: A digitalis kultdra tantargy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon
a valtozd kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan felllvizsgalni és frissiteni,
ahogyan azt a munkaerOpiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vildgaban
alapkovetelményként megjelend élethosszon at tartd tanulas ¢és flexibilitas képességét.



A digitalis kultira tantargy fejlesztési feladatait a Nat né gy témakor koéré szervezi,
amelyek szervesen kapcsolodnak egymashoz.

Az informatikai eszk6zok hasznélata 6nalld tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a
témakort a tobbi témakdr oktatdsdban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkéz hasznélata
azt szikségessé teszi. A tanulok mindennapi életik soran sokféle digitalis eszkdzzel és
emegoldassal talalkoznak. A tananyag feldolgozasa sordn tdmaszkodnunk kell a tanulok
kiilonbozd informalis tanuldsi utakon Osszegyljtott ismereteire, azt rendszerezniink,
Kiegésziteniink kell. Az informatikai eszkozok megismerése felhasznaloi szemléletii: hogyan
kell tizembe helyezni, hogyan kell a kiilonb6z6 funkcidkat beallitani, hogyan kell a mikkodési
hibakat elharitani. A javasolt 6raszam nem egyszeri, lezirhat6 témafeldolgozast jelent, hanem
egy becsult, 0sszegzett elképzelést.

A digitalis irastudas kozvetlen gyakorlati hasznat a tanulok az iskolai élet egyéb teriletein,
mas tantdrgyak esetében is megtapasztaljak. Az informatikatanar rendelkezik megfeleld
szakmddszertani képzettséggel, ezért a digitalis irstudas alapjait neki kell &tadnia, mig a
tobbi tantargy az ismeretek alkalmazasanak és felhasznalasanak nélkilozhetetlen terepe.

A tanuld a digitalis irastudas fejlesztése soran a megfeleld szintli és biztonsagos
eszkdzhasznalat gyakorlasaval problémaorientalt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetdség
szerint minél tébb célprogram megismerésevel. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a
rajzolési, a képfeldolgozasi és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalas, a
dokumentumkeészités lényegesebb, mint egy szoftver részletes funkcionalitasdnak ismerete. A
megfeleld szemlélet kialakitdsa lehetévé teszi, hogy a tanuldé a késObbiekben olyan
szoftvereket is batran, 6ndllban megismerjen, céljaira felhasznaljon, amelyek nem voltak
részei a formalis iskolai tanulasanak. Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos célkitizés,
hogy a hétkdznapi ¢életbdl vett feladatok mellett a tobbi tantdrgy tanuldsa soran felbukkand
problémak is elbkeriiljenek. A tanuldk ismerkedjenck meg az informaciOszerzés, tarolas,
értekelés és kreativ felhaszndlas folyamataval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni
kiilonb6zd digitalis technologidk segitségével a mas tantargyak tanuldsa sordn felmeriild
témakorokben. Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak fel a megszerzett ismereteket példaul
kiselbadasok, tanulmanyok, projektek soran. A problémamegoldds a hétkdznapi
élethelyzetek, a tanulasi feladatok, a munkaveégzes fontos részét képezi. A feladatok
eredményes megoldasahoz azok megértése, részekre bontasa, majd a megfelelé 1Epések
tervezett, preciz végrehajtasa szilkséges. A problémamegoldas egyre gyakrabban digitalis
eszk0zokkel torténik, ezért a digitalis kultira tantargy tanulasi eredményei kdzott kiemelt
szerepet kap a problémamegoldas témakare.

Az algoritmizalas, programozas ismerete elsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését,
amelyek a digitalis eszkdzokkel torténd problémamegoldasban, a  kreativitas
kibontakozasaban és a logikus gondolkodéasban nélkulbzhetetlenek. Ez az alapfok( kepzés
masodik nevelésioktatasi szakaszaban blokkprogramozassal valdésul meg, ami jatékos, de az
algoritmikus gondolkodast jol fejleszté eszkdozt biztosit. A blokkprogramozas az iskola
lehetéségeitdl fliggben sokféle mdédon megvalosithatd: hasznalhatunk robotot, készithetiink
mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy futtathatunk valamilyen asztali,
kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt fejleszt6i kdrnyezetet. A programozasi feladatok



kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanuldk informatikai eszkéz nélkal is el
tudnak jatszani, hogy legyen személyes éiménylk a megoldandé feladattal kapcsolatosan.

Az informaciés technoldgidkat nem csak a digitalis szolgaltatdsok igénybevételéhez
hasznaljuk, azok ma méar az allampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is szikségesek. A
webes és  mobilkommunikacids eszkdzok széles valasztéka, felhasznalasi terlletik
gazdagsaga lehetové teszi a tanorak rugalmas alakitasat, és sziikségessé teszi a tanulok
bevonasat a tanulasi folyamat tervezésébe — beleértve ebbe a tanulok sajat mobileszkdzeinek
alkalmazasat is. A témakdr feldolgozasa soran nem a technikai Ujdonsagokra kell helyezni a
hangsulyt, hanem az ,,0kos eszk6zok™ ,,0kos hasznalatira™, vagyis a tudatos felhasznaloi és
vasarloi magatartas alakitasara, a biztonsagi okokbdl bevezetett korlatozasok megismerésére
és elfogadasara.

5. evfolyam

Mig a digitalis kultira fejlesztése a 3-4. évfolyamon a tevékenykedtetés modszerével,
gyakran digitalis eszk6zok kozvetlen haszndlata nélkil torténik, addig az 5. évfolyamon a
tanulok méar rendszeresen hasznaljdk a szamitogéptermet és az iskola szamitdgépes halozatét.

A tanulokto]l mar mas tantargyakndl is elvaras a digitdlis irastudas alapszintli ismerete, igy a
digitalis kultira tantargy keretében a megfelelé szakmai- modszertani alapozasra, a tipografiai
ismeretekre, a diakockdk megfeleld elrendezésére, a képek és abrak célszerli beillesztésére
kertl a hangsuly. Az ismeretek alkalmazasa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében
torténik, ezért nélkildzhetetlen a tantargyi koncentracié, a projektmunkak megvaldsitasa, a
feladatok teammunkéban torténd megoldasa.

A problémamegoldas soran a felsd tagozatra attérve az alsd tagozaton mar megismert
blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az életkornak megfeleld, az iskolaban rendelkezésre
allo eszkozokkel. A vezérlészerkezetek megismerése utan azok tudatos valasztasat,
kezelésének jartassagat kell kialakitani. A hangsulyt azonban nem a mélyebb 6sszefliggésekre
(pl. programozasi tételekre) kell helyezniink, hanem a problémak jatékos, de &tgondolt,
kreativ megkdzelitésére, algoritmikus megoldasara, tobbféle lehetdség végig gondolasara.

Az 5. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alapéraszama: 36 Ora.

A téemakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt 6raszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 7
Online  kommunikacié 3
Robotika 5
Szévegszerkesztés 6

4

Bemutatdkészités




Multimédias elemek készitése 4

Az informacids tarsadalom, e-Vilag 3+2
A digitalis eszkdzok hasznalata 2
Osszes Oraszam: 36

Tovabbhaladas feltételei pirosan kiemelve

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas

JAVASOLT ORASZAM - 7 Ora TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasiszakasz végére:
O érti, hogyan torténik az egyszeri algoritmusok veégrehajtasa a digitalis eszk6zokon;

a
a
a

egyszerli algoritmusokat elemez és készit;
ismeri a kodolas eszkozett;
adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanuld:

a

a
a
a

megkllonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

ismeri és tanari segitséggel hasznilja a blokkprogramozis alapvetd épitdelemeit;

ismeri ¢és haszndlja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol; O mozgasokat vezérel szimulalt vagy
valés kornyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

d

I |
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Hétkdznapi tevékenyseégek és informaciéaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése,
tervezese

A problémamegoldashoz tartozd algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirasanak
modja

Nem szamitdgéppel megoldandd feladatok algoritmizalasa

Az algoritmus végrehajtasdhoz szikséges adatok és az eredmények kapcsolata
Szekvencia, elagazasok és ciklusok; egyszerli algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé
épitkezés és a lépésenkénti finomitds elvei alapjan

A programozas épitbkockai O Szamok és szOveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozisi kornyezetben

Elagazdsok, feltételek kezelése; tobbiranyu eldgazas; ciklusok fajtai

Animécio, grafika programozasa

A program megtervezése, kddolasa




O Tesztelgs, elemzés

FOGALMAK

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szOveges adatok, szamok, bemenet, kimenet,
problémamegoldd tevékenység, valtozd, algoritmus leirasa, szekvencia, eldgazas, ciklus,
ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés, Kpésenkénti finomitas elve, fejleszt6i feliilet,
blokkprogramozas, kddolas, tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK




Eletkornak és érdeklédési  kormmek megfelels hétkoznapi  tevékenységek  és
informacidéaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Az algoritmizalds nem szamitdgépes megvaldsitasa, az algoritmus eljatszasa, szemelyes
élmények szerzése

Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa
Viéltozok hasznalatat igényld folyamatok programozisa, és a kimeneti eredmények
elemzése sz€lsdséges bemeneti értékek esetén

Projektmunkaban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és dsszeallitasaval

Jol részekre bonthatd projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkaban

Mozgasok vezérlése valds és szimulalt kornyezetben, az eredmények tesztelese, elemzese

Objektum tulajdonsdganak és viselkedésének bedllitasat igényld feladat megoldasa
blokkprogramozasi kornyezetben

TEMAKOR: Online kommunikacio

JAVASOLT ORASZAM 3 6ra TANULASI

EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasiszakasz végére:

ad

a

ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikacié lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgéltatasait;

ismeri és betartja az elektronikus kommunikaciés szabalyokat. A témakdr tanulasa

eredményeként a tanulé:

tisztaban van a haldozatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetéségeket;

onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fijljait és a felhdszolgaltatdsokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

a

a
d

ad

Online kommunikécios csatornak onallo hasznalata, online kapcsolattartas
Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében
Online identitds védelmében teendd lépések, hasznalhatd eszkozok
Adattarolas és -megosztas felhdszolgaltatisok hasznalataval

FOGALMAK

online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolas, megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

a

Elektronikus levél irasa, itizenetkiild6 és csevegbprogram hasznalata az elektronikus
kommunikacié szabalyainak betartasaval




O Etikus és hatékony online kommunikéacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolodd csoportmunka érdekében

O Az adatok vedelmét biztositd lehetéségek hasznalata az online kommunikacios
alkalmazasokban

O Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok
taroldsa és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai,
felhdszolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Robotika

JAVASOLT ORASZAM . D Ora TANULASI

EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasiszakasz végére:
0 ismeri ¢€s haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

0 adatokat gylijt szenzorok segitségével;

O mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményekeént a tanulo:

O ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Algoritmus készitése Iépésekre bontassal

Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerii eszkozok segitségével

A gyakorlati ¢életbdl vett egyszerli problémak megolddsa algoritmusok segitségével
Robotvezérlési alapfogalmak

Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal

Az egylttmikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkék
soran

OO OO0 OO

FOGALMAK
robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas, vezérlés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

O Alapszolgaltatdsokat ny(jtdé program eldallitisa blokkprogramozas segitségével

O Blokkprogramozas hasznalatdval az esemenyek és azok kezelésének megismerése
egyszerl jatekok készitése kapcsan

O Robotok vezérlése blokkprogramozassal

O Geometrikus abrak (tjan mozgd robot programozasa

O A kornyezeti akadalyokra reagéld robot programozasa




TEMAKOR: Szovegszerkesztés

JavAasOLT Oraszam: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasiszakasz végére:

O egy adott feladat kapcsan énalléan hoz létre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat. A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

O ismeri éstudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a

e

O atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formdzza meg a szilkséges objektumokat;

O ismeri és kritikusan hasznélja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellenérzés,
elvalasztas);
etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

O Szovegszerkesztesi alapelvek
SzOveges dokumentumok létrehozésa, formazasa
Feladatleirés, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

O O O

A dokumentum céljanak megfeleloen képek valasztasa, beillesztése, atméretezése,
elhelyezése

O Adott tanorai, iskolai, hétkdznapi problémahoz dokumentum készitese

O Nyelvi funkciok kritikus hasznélata, helyesirds-ellendrzés, elvalasztas

O Az informéacioforrasok etikus felnaszndlasanak kérdesei

FOGALMAK

szOvegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek,
karakter, karakter formazasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdeés,
bekezdés formazéasa, behl(zas, margd, lapméret, helyesiras-ellenérz0, elvalasztas, kép
beillesztése, képméret valtoztatasa, informacidforrasok etikus felhasznalasa, idézés szabalyai

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

O Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betii- és bekezdésformatumok elemzése

O Egyszert hétkoznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, tajekoztato
tablak, napirend, meni

O Képeket, abrakat, kiilonb6ozé karakter- és bekezdésformizassal készilt szovegeket,
szimb6lumokat tartalmazé dokumentumok készitése, példaul termékismertetok, cimkék

O Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 0Onélld szerkesztése




O Az iskolai élethez, hétkbznapi problémahoz, adott tandrai vagy mas tantargyakhoz
kapcsolddd szoveges dokumentum készitése projektmunka keretében, példaul fogalmazas
készitése vagy egy foldrajzi teriilet bemutatasa

TEMAKOR: Bemutatdkészités JavasoLT

OrRASZAM: 4 Ora
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatésiszakasz végére:

O egy adott feladat kapcsan 0Onalloan hoz Iétre szbveges vagy multimédias
dokumentumokat;

O ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a

ey

O etikus modon haszndlja fel az informécioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanuld:

O ismeri a prezentaciokészites alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

0 atartalomnak megfeleléen alakitja kia szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a szilkséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szoveget, képet tartalmazo prezentacio letrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitdsa

0 Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

0 Bemutatoszerkesztési alapelvek

0 A bemutatdé objektumaira animaciok beallitasa

O Iskolai, hétkdznapi problemak kozos megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa
0 Az informacioforrasok etikus felnasznalasanak kérdései

FOGALMAK

prezentacio, animacio, dokumentumformatum, csoportmunka eszkdzei, lenyegkiemelés,
informaciéforrdsok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

O Minta alapjan bemutatd létrehozasa, paramétereinek beallitasa

0 Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése

O Prezentacio készitése kiseléadashoz (a digitalis kultiradhoz, més tantargyakhoz, az iskolai
élethez, hétkdznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

O Bemutato készitése projektmunkdban végzett tevékenység dsszegzéséhez, bemutatdsahoz,
a megfeleld szerkezet kialakitasaval, az informacidéforrasok etikus hasznalataval
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TEMAKOR: Multimédias elemek készitése

JAVASOLT OrASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakdr tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasiszakasz végére:
O digitalis eszk6zokkel dnallban rogzit es tarol képet, hangot és videot; O

digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanuld:

O ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

0 bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ESISMERETEK

O Feladatleirds, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra létrehozasa, O0sszehasonlitasa,
szerkesztése ¢és illesztése kiilonbozo tipusu dokumentumokba

O Digitalizalé eszk6zok megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése

O Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés, szinvalasztas, feliratozas,
retusalas, képméret valtoztatasa, transzformaciok

O Mas tantargyaknal felmeriilé problémak megoldasa grafikai programmal: abrék készitése,
képek, fotok szerkesztése

FOGALMAK

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszkézok; kép, hang, video

digitdlis rogzitése; digitalizald eszkoz, képszerkesztési miveletek, transzformaciok,

szinvalasztas, retusalas, képméret valtoztatasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Kép, hang és video 6nallo rogzitése és tarolasa digitalis eszkdzokkel, digitalis
fenyképezd géppel, okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodd témaban

O A tarolt multimédias elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozasa paros és kiscsoportos
munkaformaban

O A sajat eszkdzzel készitett képbdl, videobol képrészlet kivagasa prezentaciohoz vald
felnasznalas céljabol

O Képkorrekcio végrehajtasa sajat készitésti digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazishoz
vagy feldolgozéshoz szikseges

O Bittérképes rajzoléprogrammal &brakészites mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo
temaban

0 Bemutatokészitdé vagy szovegszerkesztd programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel
abrakészites mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo téméaban
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Temakor: Az informaciés tarsadalom, e-Vilag

JAVASOLT ORASZAM: 3+2 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakdr tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasiszakasz végére:
O ismeri adigitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

0 ismeri az informacidés technologia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturdlis hatésait.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

O onallban keres informaciot, a taldlatokat hatékonyan sziiri;

O azinternetes adatbazis-kezeld rendszerek keresési trlapjat helyesen tolti ki

0 ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;

O wvédekezik az internetes zaklatas kiilonbozd formai ellen, szikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ESISMERETEK

O Az informéacio szerepe a modern tarsadalomban

O Informéciokeresési technikak, stratégiak

O Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai probléméak

O Az informatikai eszkdzok hasznalatanak kovetkezményei a személyiségre és az
egészségre vonatkozdan

FOGALMAK

e-Vilag, e-ugyintézés; virtualis szemelyiség; informacios tarsadalom; adatbiztonsag;

adatvédelem; digitalis eszkozoktdl vald fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

O Elektronikus level irdsa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

O Nyilvanos és barati forumba hozzaszolas, posztolas, masok hozzaszolasdnak eértékelese
O A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikacios szabalyok értékelése
O

Az elektronikus kommunikacid gyakorlatdban felmeriild problémak megismerése,

valamint az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold beallitasok
megismerése, hasznalata

O Megfigyelések végzése €s értelmezése a kozosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata
kdzben rogzitett szokasokrol, érdeklddési korokrol, személyes profilokrol
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Erdeklddési kornek, tanulmanyoknak megfelelden informaciok keresése valamelyik
keresdmotorban, és a taldlatok hatékony sziirése

TEMAKOR: A digitalis eszkdzok hasznalata

JAVASOLT ORASZAM: 2 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuldé a nevelési-oktatésiszakasz végére:

O célszerien valaszt a feladat megoldasdhoz hasznalhaté mformatikai eszkdzok koziil,

O onalloan hasznélja az operacios rendszer felhaszndloi feliletét;

O onallban kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat; 0O
haszndlja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait. A témakor tanulasa eredményeként a
tanulé:

O onallban kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhszolgaltatdsokat;

O azinformatikai eszkozoket 6nalloan hasznalja, atipikus felhaszndloi hibdkat elkerdli, és
elharitja az egyszertibb felhasznaloi szintli hibakat;

O értelmezi az informatikai eszkozoket mikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
O Az informatikai eszk6zok egeszsegre gyakorolt hatésai
0 Az nformatikai eszkdzok milkddési elveinek megismerése €s hasznalata

O Az informatikai eszkdozok be- és Kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a
kommunikacioés eszk0z0k. A felhasznalas szempontjabol fontos mikkodési elvek és
paraméterek

O Az informatikai eszk6zok, mobileszkdzok operacios rendszerei

0 Tudatos felhasznaldé1i magatartds erdsitése, a felelds eszkdzhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

0 Felhészolgaltatdsok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a hozza
tartozd jogosultsdgok szerepe, kezelése

O Allomanyok tiroldsa, kezelése és megosztisa a felhGben

FOGALMAK

adat, informacio, hir, digitalizalas, minéség, ergonomia, be- és Kiviteli periféria, hattértar,
kommunikéiciés eszkozok, fajl, fajlmiveletek, mappa, mappamiveletek, mobileszkozok
operacids rendszere, helyi halozat, jogosultsagok, etikus informaciokezeles

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

O A digitalis eszkozok feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban
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O Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozd allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felh6szolgaltatason keresztiil

O Projektfeladathoz kacsolddéan hasznalandd periféridk lehetdségeinek megismerése,
hasznalata

Az 6. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alapdraszama: 36 ora.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt 6raszam

Algoritmizalas és blokkprogramozas 7

Online  kommunikacié 3

Robotika 5

Sz0vegszerkesztés 6

Bemutatokeszités 4

Multimédias elemek készitése 4

Az informacios tarsadalom, e-Vilag 3+2

A digitalis eszkdzok hasznalata 2
Osszes 6raszam: 36

Tovabbhaladas eddigi feltételei pirosan kiemelve, Ujabb feltételei kéken kiemelve

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas

JAVASOLT ORASZAM: 7 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasiszakasz végére:
O érti, hogyan torténik az egyszerli algoritmusok végrehajtiasa a digitalis eszkdzokon;

O egyszerli algoritmusokat elemez és készit;

O ismeri akddolas eszkozett;

O adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanuld:

O megkulonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

0 ismeri ¢és tanari segitséggel haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
O ismeri és haszndlja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;
O

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven;
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O tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésr6l; O mozgasokat vezérel szimulalt
vagy valos kornyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

O Hétkoznapi tevékenységek és informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése,
tervezése

O A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirdsanak
modja

O Nem szdmitdgéppel megoldand6 feladatok algoritmizalasa

O Az algoritmus végrehajtasahoz szilkséges adatok és az eredmények kapcsolata

O Szekvencia, elagazisok és ciklusok; egyszerli algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé

épitkezés és a lepésenkénti finomitas elvei alapjan

A programozas épitdkockai

Szamok és szdveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozisi kornyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyu elagazas; ciklusok fajtai

Animécid, grafika programozasa

A program megtervezése, kddolasa

Tesztelés, elemzés

OO 0OooOooOoO

FOGALMAK

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szOveges adatok, szamok, bemenet, kimenet,
problémamegoldd tevekenység, valtozd, algoritmus leirasa, szekvencia, elagazas, ciklus,
ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés, lépesenkénti finomitas elve, fejlesztéi feliilet,
blokkprogramozés, kodolas, tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

0 Eletkornak és érdeklddési  kornek megfeleld hétkoznapi
tevékenységek és informacidéaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése,
tervezese

O Az algoritmizalas nem szamitogépes megvalositasa, az algoritmus eljatszasa, személyes
élmények szerzése

O Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa

O Valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozisa, és a kimeneti eredmények
elemzése sz€lsOséges bemeneti értékek esetén

O Projektmunkdban egyszeri részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és osszeallitasaval

O Jol részekre bonthatd projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkaban

O Mozgasok vezérlése valds és szimulalt kdrnyezetben, az eredmények tesztelése, elemzese

O Objektum tulajdonsdganak ¢és viselkedésének bedllitdsat igényld feladat megoldasa
blokkprogramozasi kornyezetben
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TEMAKOR: Online kommunikacio

JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakdr tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasiszakasz végére:

O ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

O ismeri ésbetartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat. A témakor tanulasa

eredményeként a tanul6:

O tisztaban van a halozatokat €s a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetoségeket;

O onalldban kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

O Online kommunikécios csatornak 6nalld hasznalata, online kapcsolattartas O
Etikus és hatékony online kommunikacio a csoportmunka érdekében
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d

Online identitds védelmében teendd Ilépések, hasznalhatd eszkozok

Adattarolas és -megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identitds, e-mail, chat, felhGszolgaltatasok, adattarolas, megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

a

Elektronikus levél irasa, tlizenetkiildé és csevegOprogram hasznalata az elektronikus
kommunikacio szabalyainak betartasaval

Etikus es hatékony online kommunikacio az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsoldédd csoportmunka érdekében

Az adatok védelmét biztositd6 lehetdségek hasznalata az online kommunikacios
alkalmazasokban

Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok
tarolasa és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai,

felhdszolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Robotika

JAVASQLT ORASZAM - 5 6ra TANULASI

EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatésiszakasz végére:

a
a

d

ismeri €s hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemett;
adatokat gylijt szenzorok segitségével;

mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

O ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

OO 0OoOO0OoOo oo

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Algoritmus készitése Iépésekre bontassal

Algoritmusok megvalositdsa, modellezése egyszerli eszk6zok segitségével

A gyakorlati ¢€letbdl vett egyszerli problémak megoldasa algoritmusok segitségével
Robotvezérlési alapfogalmak

Szenzorok, robotok vezérlesének kddolasa blokkprogramozassal

Az egyiittmikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak
soran

FOGALMAK
robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas, vezérlés
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Alapszolgaltatasokat ny(jtd program el6allitdsa blokkprogramozis segitségével
Blokkprogramozas hasznalatdval az események és azok kezelésének megismerése
egyszerli jatékok készitése kapcsan

Robotok vezérlése blokkprogramozassal

Geometrikus abrak (tjdn mozgd robot programozasa

A kornyezeti akadalyokra reagald robot programozasa

TEMAKOR: Szdvegszerkesztés

JAVASOLT ORAszam: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasiszakasz végére:

O egy adott feladat kapcsan énalléan hoz létre szOveges vagy multimédiés

dokumentumokat. A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:
ismeri és tudatosan alkalmazza a szOveges és multimédias dokumentum keszitése soran a
szOveg formazasara, tipografidjara vonatkozd alapelveket;

a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formézza meg a szilkséges objektumokat;
ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

etikus modon hasznalja fel az informécioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

O Szovegszerkesztesi alapelvek

O Szoveges dokumentumok létrehozisa, forméazasa

O Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

O A dokumentum céljdnak megfelelden képek valasztasa, beillesztése, atméretezése,
elhelyezése

O Adott tanorai, iskolai, hétkdznapi problémahoz dokumentum készitese

O Nyelvi funkciok kritikus hasznélata, helyesirds-ellendrzés, elvalasztas

O Az informacioforrasok etikus felnasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szOvegbevitel, megnyitas, mentés, Kkijelolés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek,
karakter, karakter formazasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdeés,
bekezdés forméazésa, behulzas, margd, lapméret, helyesirds-ellen6rzo, elvalasztas, kép
beillesztése, képméret valtoztatasa, informécioforrasok etikus felhasznélasa, idézés szabalyali
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

O Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betii- és bekezdésformatumok elemzese

O Egyszerii hétkoznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, tajékoztatd
tablak, napirend, men

O Képeket, abrakat, kiilonb6z6 karakter- és bekezdésformazassal késziilt szovegeket,
szimb6lumokat tartalmaz6 dokumentumok készitése, példaul termékismertetok, cimkék

O Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 0Onélld szerkesztése

O Az iskolai élethez, hétkdznapi probléméhoz, adott tanérai vagy mas tantargyakhoz
kapcsolodo szoveges dokumentum készitése projektmunka keretében, példaul fogalmazas
készitése vagy egy foldrajzi terlllet bemutatasa

TEMAKOR: Bemutatokeszités

JAVASOLT OrASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakdr tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasiszakasz végére:

O egy adott feladat kapcsan ©Onalloan hoz Iétre szOveges vagy multimédias
dokumentumokat;

O ismeri és tudatosan alkalmazza a szbveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szOveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

O etikus modon hasznalja fel az informéacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.
A témakor tanuldsa eredményeként a tanuld:

O ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

O atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szbveget, képet tartalmazo prezentacio létrehozasa, formazasa, paramétereinek beéllitasa

O Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacid szerkesztése

O Bemutatoszerkesztési alapelvek

O A bemutatd objektumaira animaciok beallitdsa

O Iskolai, hétkdznapi problémak kdzos megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa
Az informécioforrasok etikus felnasznaldsanak kérdései

FOGALMAK

prezentacid, animacio, dokumentumformatum, csoportmunka eszkOzei, lényegkiemelés,
informaciéforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
0 Minta alapjan bemutatd létrehozasa, paramétereinek beallitasa
0 Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése
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0 Prezentacid készitése kiseldadashoz (a digitalis kultirdhoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
élethez, hétkdznapi problémahoz kapcsolodod feladat)

0 Bemutato készitése projektmunkaban végzett tevékenység dsszegzéséhez, bemutatasahoz,
amegfeleld szerkezet kialakitasaval, az nformaciéforrasok etikus hasznalataval

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése

JAVASOLT GRASZAM: 4 Ora
TANULASI EREDMENYEK
A témakdr tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasiszakasz végére:

O digitalis eszkozokkel dnallban rogzit és tarol képet, hangot és videot; O
digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanuld:

O ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

O bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

d

Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra létrehozasa, 6sszehasonlitasa,
szerkesztése ¢s illesztése kiilonbozo tipustt dokumentumokba

Digitalizalé eszk6zok megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése
Képszerkesztési miveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés, szinvalasztas,
feliratozas, retusalas, képméret valtoztatasa, transzformaciok

Mas tantargyaknal felmeriild problémak megoldasa grafikai programmal: abrak készitése,
képek, fotok szerkesztése

FOGALMAK

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszkdzok; kép, hang, video
digitalis rogzitése; digitalizaldo eszkoz, képszerkesztési miiveletek, transzformaciok,
szinvalasztas, retusalas, képméret valtoztatasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

ad

Kép, hang és video 6nallo rogzitése és tarolasa digitalis eszkdzokkel, digitalis
fenyképezd géppel, okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodd témaban

A tarolt multimédias elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozasa paros és kiscsoportos
munkaformaban

A sajat eszkOzzel készitett képbdl, videdbol képrészlet kivagisa prezentaciohoz vald
felnasznalas céljabol

Képkorrekcid végrehajtasa sajat készitésli digitdlis képeken, ami a tovabbi alkalmazashoz
vagy feldolgozéshoz szikseges

Bittérképes rajzoloprogrammal abrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo
temaban

Bemutatokészitd vagy szovegszerkeszté programban vektorgrafikus rajzeszkdzokkel
abrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodéd téméaban

Tevakor: Az informacios tarsadalom, e-Vilag

JAVASOLT ORASZAM: 3+2 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz vegeére:

d
a

ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

ismeri az informacids technologia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturdlis hatésait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

O

onalloan keres informéciot, a taldlatokat hatékonyan sziri,

O az internetes adatbazis-kezeld rendszerek keresési trlapjat helyesen tolti ki,
0 ismeri az informacids tarsadalom mualtjat, jelenét €s varhatd jovojét;
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O wvédekezik az mnternetes zaklatds kiilonb6z0 formai ellen, szikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

O Az informéacio szerepe a modern tarsadalomban

O Informéciokeresési technikak, stratégiak

O Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak

O Az informatikai eszk6zok hasznalatinak kovetkezményei a személyiségre és az
egeszsegre vonatkozoan

FOGALMAK
e-Vilag;, e-ugyintézés; virtudlis személyiség; informaciés tarsadalom; adatbiztonsag;
adatvédelem; digitalis eszk6zoktol valod fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

O Elektronikus levél irdsa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

O Nyilvanos és baréti forumba hozzaszolas, posztolds, masok hozzaszolasdnak értékeleése
O A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunik&cios szabalyok értékelése
O

Az elektronikus kommunikicid gyakorlatiban felmeriild problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagdldo biztonsdgot szavatold bedllitasok
megismerése, hasznalata

O Megfigyelések végzése és értelmezése a kdzosségi portalokon, keresémotorok hasznalata
kozben rogzitett szokasokrol, érdeklodési korokrol, személyes profilokrol

O FErdeklddési kornek, tanulmanyoknak megfeleléen informaciok keresése valamelyik
keresémotorban, ¢€s a talalatok hatékony sziirése

TEMAKOR: A digitalis eszkdzok hasznalata

JAVASOLT ORASZAM: 2 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasiszakasz végére:

O célszerien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhato informatikai eszk6zok kozdl,

O onéllban hasznalja az operacids rendszer felhasznaldi felliletét;

0 onallban kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat; [
hasznélja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait. A témakdr tanulasa eredményeként a
tanulo:

0 onallban kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatdsokat;

O azinformatikai eszkdzoket onallban hasznélja, atipikus felhasznaldi hibakat elkerdli, és
elharitja az egyszertibb felhasznaloi szintli hibdkat;

O értelmezi az nformatikai eszkdzoket mikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
O Az informatikai eszk6zok egeszsegre gyakorolt hatésai
0 Az nformatikai eszkdzok milkddési elveinek megismerése €s hasznalata

O Az informatikai eszkdozok be- és Kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a
kommunikéacidos eszkozok. A felhaszndlas szempontjabdl fontos mikkddési elvek és
paraméterek

O Az informatikai eszk6zok, mobileszkdzok operacios rendszerei

O Tudatos felhasznaldi magatartas erdsitése, a felelés eszkGzhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

O Felhészolgaltatdsok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség €s a hozza
tartozd jogosultsdgok szerepe, kezelése

O Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztisa a felhdben

FOGALMAK

adat, informacio, hir, digitalizalas, minéség, ergonémia, be- és Kiviteli periféria, hattértar,

kommunikacios eszkozok, fajl, fdjlmiveletek, mappa, mappamiiveletek, mobileszkdzok

operacids rendszere, helyi halozat, jogosulisagok, etikus informaciokezeles

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

O A digitalis eszkozok feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban

O Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatdson keresztiil

O Projektfeladathoz kacsolédoan hasznadlandd periféridk lehetdéségeinek megismerése,
hasznalata
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